麦-玉两熟绿色耕作管理虚拟仿真综合实验

功能说明文档

实验步骤说明

      1.点击“进入实验”下载实验程序；

      2.解压“麦-玉两熟绿色耕作管理虚拟仿真综合实验.rar”实验系统压缩包，并解压；

      3.解压后，点击“麦-玉两熟绿色耕作管理虚拟仿真综合实验.exe”进行实验。

      提示1：请下载后直接点击“麦-玉两熟绿色耕作管理虚拟仿真综合实验.exe”开始实验，不要点击其他exe程序，否则不会计分。
      提示2：请不要修改任何文件名称，否则会导致程序无法运行。
硬件标准（推荐）
	类型
	软件

	CPU
	英特尔酷睿i5及以上

	内存
	8g内存级以上

	显卡
	显卡Gtx960 及以上

	硬盘 
	硬盘空间500G以上


最低配置

	类型
	软件

	CPU
	英特尔酷睿i3及以上

	内存
	4g内存级以上

	显卡
	显卡Gtx750Ti 及以上

	硬盘 
	硬盘空间100G以上


操作说明：

前进  W

后退  S

向右移动  D

向左移动  A

转向：晃动鼠标
选择题：鼠标左键点击选项
配药、拌肥：鼠标左键点击：药、药桶、肥
进入各时期：在大厅各时期培养室前按“E”
操作农机：在农机附近闪光处按 “E”
操作农机切换视角：TAB
返回主大厅界面：ESC
补种：空格键

功能说明
实验大厅：实验大厅是虚拟仿真实验的准备环节。小麦8个时期的虚拟实验就是从这里进入的。类似于“主菜单”的作用
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任务提示框

任务提示框：主要来提示功能及使用方法。
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各时期培养室

2.各时期培养室，主要给实验人员展示小麦生长的8个时期，并通过点击交互按钮“E”来进入这个时期的仿真实验。类似于“子菜单”的作用。
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靠近每个时期的培养室，等待展板打开后，按键盘上的 ”E ” 键，进入本时期。
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靠近每个时期的培养室，等待展板打开后，按键盘上的 ”E ” 键，进入本时期。

选择题

在模拟试验中，根据各时期的知识点会出现针对知识点设计的选择题。

选择题判断错误，会从本关卡的总分里减去1分。
“正确答案”在此文本最后
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配药、拌肥

拌肥

系统会提示走向“闪光处”拌肥：
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鼠标拖动镜头，转向操作大厅这里就是“闪光处”：
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“闪光处”就是这里，走到闪光的上面开始拌肥。
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拌肥前需要选择肥料。用鼠标点击左边肥料带。
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然后判断选择需要加入的分量。
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选择完成，肥料自动进入搅拌机。
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配药
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同拌肥一样，转向操作大厅这里就是“闪光处”：
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“闪光处”就是这里，走到闪光的上面开始配药。
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鼠标左键点击药瓶。将药倒进药桶。
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完成选择题。
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点击左边白色药桶，进行拌药。
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自动化作业，主要展示小麦耕作的流程。此过程无需操作，观看至完成即可。
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田间操作

田间操作，需要按下键盘“W 、A 、S、D”走向田间。走近发光的光柱，找到交互点。并根据提示进行操作。
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根据提示进行操作。
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阶段结束提示

看到这个界面提示，等待5~10秒左右就可以回到实验大厅。
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农机操作

走进农机停放处，来到”农机附近 ”，按下键盘交互键“E”开启农机。
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来到”农机附近 ”，会提示按下“E”驾驶农机。
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按下“E”键，会切换到农机视角。此时按下“W、A、S、D”就可以控制农机行进。
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将农机开到农田附近的“闪光处”，将农机开到“闪光处”上方。即可开始自动作业。
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分数规则

每个环节的分数是固定的   小麦备播期8分   、  小麦播种期7分  小麦冬前分蘖期7分   、 小麦越冬期7分  、   小麦返青拔节期7分   小麦拔节抽穗期7分  、 小麦开花成熟期7分  、    小麦成熟期7分   、                

如果做错一次就扣1分  再点错再扣一次   比如总分7分 超过7次直接这个环节就是0分

